60-2846 


Favor de leer este instructivo antes de utilizer el equipo 


AJEDREZ ELECTRONICO 


RadioShack 



Ajedrez Electronico 


RadioShack 

CARACTERISTICAS 

Tu computadora de Ajedrez Electronico de RadioShack es una de las computadoras de 
ajedrez mas versatiles disponibles. La funcion de parlante hace que disfrutes mas el 
juego. Tu computadora puede jugar ajedrez con una resistencia de hasta 1750 valores. 

Las muchas caracteristicas de la computadora incluyen: 

Funcion parlante - El sonido de audio le agrega otra dimension a tu computadora de 
ajedrez electronico, para aumentar la diversion y el valor del juego. 

8 Modos de ensenanza - te ayuda a aprender como hacer un jaque mate sobre el rey 
del oponente.. 

136 niveles de juego de ajedrez - te permite comparer el nivel de dificultad con tu nivel 
de habilidad. 

Seleccion del oponente. Te permite jugar contra la computadora o contra otra persona, o 
que la computadora juegue sola. 

Relojes de ajedrez- muestra el tiempo transcurrido para cada movimiento durante un 
juego 0 el tiempo restante del juego en niveles de torneo. 

Pantalla de Cristal Li'quido muestra el movimiento actual, posicion de las piezas y 
verificacion, nivel, ajuste de posicion e informacion del reloj de ajedrez. 

Biblioteca de 32 libros abiertos - contiene las principales estrategias de apertura, de tal 
manera que la computadora puede responder mas rapidamente durante las movidas de 
apertura de un juego. Esto hace el juego mas rapido y te ayuda a jugar mas 
profesionalmente. 

Cancelar- te permite regresar a la movida previa, para ayudarte a mejorar tu juego. 

EJecucion de Reglas - la computadora previene movidas ilegales como un referi de 
juego, para ayudar a los principiantes a aprender las reglas. 

Opcion de Apagado de Energi'a - te permite apagar la computadora sin interrumpire el 
juego en progreso, para que puedas seguir jugando mas tarde. 

Ayuda muestra todos los movimientos ilegales que puedes hacer durante un juego. 

Sugerencia de Movida - te permite pedirle a la computadora que te sugiera la siguiente 
movida, ensehandote la mejor respuesta a un movimiento del oponente. 
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Conformacion del problema- te permite conformar problemas especiales de ajedrez para 
que puedas practicar la resolucion de problemas publicados en periodicos, literatura de 
ajedrez, o libros de historia. 

PREPARACION 

INSTALANDO/ REEMPLAZANDO BATERIAS 

Tu computadora necesita tres baterias AAA (no incluidas) para encenderla. Cuando la 
pantalla se oscurece, el sonido se debilita o distorsiona, o la computadora deja de operar 
adecuadamente, reemplaza las baterias. Para el mejor desempeno y una vida mas larga, 
te recomendamos el uso de baterias alcalinas de RadioShack. 

Precauciones: 

Usa solo baterias nuevas, del tamano requerido y el tipo recomendado. 

No mezcles baterias viejas y nuevas, diferentes tipos de baterias (estandar, alcalina o 
recargable), o baterias recargables de diferentes capacidades). 

Nota: Tu computadora guarda cualquier juego en su memoria durante 30 segundos 
aproximadamente despues de que hayas removido las baterias. Sin embargo, la 
informacion guardada se puede perder cuando retires las baterias por mas de 30 
segundos. 

1 . Presiona RATING/OFF para apagar la computadora y guardar el juego actual. 

2. Usa un desarmador Phillip para remover los tornillos de la cubierta del 
compartimiento de las baterias y levanta la cubierta. 


3. Coloca las baterias en el compartimiento como lo indican los simbolos de polaridad 
(+ y -) marcados dentro. 

4. Vuelve a colocar la cubierta y asegurala con el desarmador. 

Advertencia: Desecha las baterias viejas rapido y adecuadamente. No las quemes o 
entierres. 

Precaucion: 

Si no planeas usar el Ajedrez Electronico con baterias por un mes o mas tiempo, quita las 
baterias. Las baterias pueden derramar quimicos que pueden destruir partes electronicas. 


(insertar la ilustracion) 
REINICIANDO LA COMPUTADORA 
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Si tu computadora no trabaja adecuadamente despues de que reemplaces las baterias, 
inserta un objeto con punta como un clip, en el orificio de RESET en el frente de la 
computadora. La computadora empieza con un juego nuevo. 

Nota: Al reiniciar el Ajedrez Electronico, se limpian los juegos que hayas guardado. 

INSTRUCCIONES BASICAS DEL AJEDREZ 
EL TABLERO DE AJEDREZ 

Siguiendo la anotacion internacional de ajedrez, el tablero de ajedrez tiene hasta 8 filas 
verticales y 8 hileras horizontales. 

Cada fila (izquierda a derecha) esta designada por un tablero de filas y una letra del 
alfabeto (A a H) y consiste en 8 cuadros con colores alternos verde y bianco. 

Cada hilera (abajo a arriba) esta designada por un tablero de hileras y un numero (1 a 8) y 
tambien consiste en 8 cuadros con colores alternos verde y bianco. 

LAS PIEZAS DEL JUEGO 

Descripcion 

Hay 16 piezas blancas y 16 piezas negras, 32 en total. Cada color tiene estas piezas: 
Movimientos 

Los dos jugadores deben alternar un movimiento a la vez, el jugador con las piezas 
blancas mueve primero para iniciar el juego. Cada tipo de pieza se mueve en diferente 
direccion. 

La torre puede mover cualquier numero de cuadros vertical u horizontalmente, pero no 
puede moverse a traves de un cuadro ocupado por otra pieza (ilust). 

El caballo mueve en direccion con forma de L. Mueve 2 cuadros horizontalmente o 
verticalmente, y mueve un cuadro adicional a la derecha o izquierda de su primer 
movimiento. Al final de este movimiento, el caballo debe caer en un cuadro de diferente 
color que en donde empezo (ilust). 

El caballo puede mover aun cuando el cuadro a donde se mueva este ocupado (el caballo 
es la unica pieza que puede “saltar” otra pieza). (ilust) 

El alfil puede mover cualquier numero de cuadros diagonalmente, pero no puede mover a 
traves de un cuadro ocupado por otra pieza) (ilust) 

La reina puede mover cualquier numero de cuadros verticalmente, horizontalmente o 
diagonalmente (Los movimientos de la reina son una combinacion de los movimientos de 
la torre y el alfil). La reina no se puede mover a traves de un cuadro ocupado por otra 
pieza. (ilust). 
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El rey se puede mover solo un cuadro verticalmente, horizontalmente o diagonalmente. 
(ilust). 

El peon se puede mover solo 1 o 2 cuadros directamente hacia delante, excepto cuando 
capturan otra pieza. Se capture una pieza moviendose diagonalmente hacia delante un 
cuadro, excepto cuando se capture en passant (Ver “Capturando En Passant” en la 
Pagina 5). Cuando se mueva de su posicion original, puede moverse uno o 2 cuadros 
hacia delante. En movimientos subsecuentes, solo puede mover un cuadro. (ilust). 

Un peon puede ser promovido a una pieza de rango mas alto. Ver “Promoviendo un 
Peon” en la pagina 5. 

REGLAS DEL JUEGO 

Jaque Mate - El objetivo del juego 

El objetivo del juego es posicionar tus piezas de tal manera que el siguiente movimiento 
pueda capturar al rey del oponente, y tu oponente no pueda mover, proteger al rey, o 
capturar tu pieza. Esto se llama jaque mate. 

Jaque 

El jaque ocurre cuando la pieza de un jugador esta amenazando de capture directamente 
al rey del oponente, pero el oponente puede mover el rey, u otra pieza para escapar de la 
capture. 

Capture 

Para capturar una pieza, puedes mover tu pieza en el cuadro ocupado por la pieza que 
estas capturando, excepto cuando captures un peon del oponente en passant (ver 
“Capturando en passant”). Retirar la pieza capturada del tablero. 


Capturando En Passant 

Un peon puede capturar un peon del oponente que ha movido justo 2 cuadros de su 
posicion original. 

Este es un ejempio de una capture en passant. 

1 . El peon bianco avanza de E4 a E5. El peon negro aun esta en su posicion original 
(D7). 

2. El peon negro avanza de D7 a D5. 

3. El peon bianco avanza a D6 (un cuadro al lado de la posicion del peon negro). El 
peon negro es capturado por el peon bianco, aun cuando el cuadro exacto no esta 
ocupado por el peon bianco. 
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Promoviendo a un Peon 


Cuando tu peon cruza el tablero completo, puedes promoverlo a una reina o a otra pieza, 
aun si la reina o la otra pieza aun este en el tablero. Ver “Promocion de un Peon” en 
pagina 5. 


Enrocar 

Al enrocar se protege al rey de un jaque potencial o una situacion de jaque mate 
escondiendolo detras de una posicion fortificada o moviendolo lejos de un riesgo 
inmediato de ataque. 

Tu puedes enrocar si existen todas las siguientes condiciones; 

• El rey no ha sido movido de su posicion original. 

• La torre que desees mover para enrocar no ha sido movida de su posicion original. 

• El rey no esta colocado en jaque en su cuadro actual, el cuadro a donde esta yendo o 
el cuadro por donde pasa. 

• Los cuadros entre el rey y la torre no estan ocupadas. 

Al enrocar, el rey se mueve 2 cuadros en la direccion de ambas torres. La torre que esta 
mas cerca del rey despues de que el rey se ha movido ahora se mueve al cuadro derecho 
siguiente y al otro lado del rey. El enrocar cuenta como un movimiento. 

Notas: 

Si una torre esta en el mismo lado del tablero que el cuadro del rey, se llama enrocar de 
lado al rey. Si la torre esta en el mismo lado del tablero que el cuadro de la reina se llama 
enrocar de lado a la reina. 

Al enrocar, el rey siempre se mueve primero, despues la torre. 

OPERACION BASICA DE AJEDREZ ELECTRONICO 


Encendiendo/ apagando la Computadora. 

1 . Presiona CLEAR/ON para encender la computadora. 

2. Presiona RATING/OFF para apagar la computadora. 

Notas: 

• Presiona RATING/OFF para guardar el juego actual y apagar la computadora. 
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• Si has reemplazado las baterias sin guardar el juego actual o reinicias tu computadora, 
la computadora reiniciara un juego nuevo ella sola. Despues de eso, la computadora 
reiniciara al nivel B:E0:01. Para mayor informacion ver “Niveles de Juego” en Pagina 
11 . 

• Si la computadora esta pensando, puede no haberse apagado cuando presiones 
RATING/OFF. En este caso, presiona OPTIONS/MOVE para forzar a la computadora 
a que haga su movida, despues presiona RATING/OFF. 

• La computadora guarda todas las posiciones del juego y cualquier ajuste que hayas 
establecido. 

• Presiona CLEAR/ON para continuar jugando el mismo juego. 


Iniciando un Nuevo Juego 

Para iniciar un nuevo juego y borrar cualquier juego guardado en la memoria, presiona 
SFIIFT, y NEW GAME/REPEAT, escucharas una fase con 01 CFIESS y todas las piezas 
apareceran. 

Nota: La computadora siempre inicia un nuevo juego contigo jugando las piezas blancas 
y tu oponente jugando las piezas negras. 

INTRODUCIENDO MOVIMIENTOS 

Jugar ajedrez contra la computadora es como jugar contra un humano- tu haces tu 
movida, y la computadora responde con su movida. 

Flaciendo una movida involucra un cuadro FROM (DESDE) a un cuadro TO (A). El 
cuadro FROM es la ubicacion actual de la pieza que deseas mover; el cuadro TO es a 
donde estas moviendo la pieza. 

Notas: 

• En la pantalla (rectangulo bianco) indica que es el turno de la ficha blanca, mientras 
que (rectangulo negro) indica que es el turno de la ficha negra. 

• No puedes introducir ningun comando antes de que la computadora haga su movida. 

Sigue esos pasos para introducir tus movimientos cuando juegues ajedrez con el Ajedrez 
Electronico. 

1 . cuando es tu turno de mover, presiona repetidamente ya sea NEXT PIECE 
(siguiente pieza) o LAST PIECE (pieza anterior) para seleccionar la pieza que 
deseas mover. La pieza parpadea alternativamente en su cuadro DESDE y uno de 
sus destines legales. 
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2. Si el movimiento que aparece no es el que deseas, presiona repetidamente NEXT 
MOVE (siguiente movida) o LAST MOVE (movida anterior) para elegir diferentes 
movimientos legales para la pieza. 

Sugerencias: 

• Si el siguiente movimiento que hagas capturara a una pieza de tu oponente, 
presiona LAST MOVE en lugar de NEXT MOVE para seleccionar de todos los 
movimientos de capture de tu pieza antes de los movimientos de no capture. 

• Para seleccionar una pieza diferente despues de que hayas presionado LAST 
MOVE o NEXT MOVE, repetir el peso 1 . 

3. Presiona OPTION/MOVE para hacer tu movimiento 

Notas: 

• La computadora podria responder instantaneamente de tal manera que podrias 
no observer (rectangulo negro) parpadear y el contador del juego. 

• Si no quieres esperar para que la computadora calcule su movimiento, puedes 
presionar OPTIONS/MOVE para forzar a la computadora para que haga el 
movimiento. 

• Si cambias tu opinion despues de haber terminado tu movimiento (presiona 
OPTIONS/MOVE), y debes esperar que la computadora haga su movimiento, 
despues presiona (cuadro bianco/ cuadro negro/ UNDO) para tomar de vuelta el 
movimiento d e la computadora. Presiona nuevamente para tomar tu 
movimiento previo. 

4. Cuando la computadora ha determinado su movimiento, su pieza parpadea en el 
cuadro FROM y en el cuadro TO alternativamente, despues se detiene en un 
cuadro TO. 

CUANDO LA COMPUTADORA SUGIERE UN MOVIMIENTO 

La computadora puede sugerirte un consejo durante el juego. 

Presiona SETUP+/HINT durante tu turno. El computadora muestras su movimiento 
sugerido en el tablero de ajedrez. 

Nota: Tu puedes aceptar su sugerencia presionando OPTION/MOVE o presionando ya 
sea NEXT PIECE o LAST PIECE para elegir un lugar diferente de movimiento y continuar 
el juego. 

CAMBIANDO LOS COLORES CON LA COMPUTADORA 

La computadora esta ajustada para que tu juegues con las piezas blancas y ella juegue 
con las piezas negras. 
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Si deseas que la computadora juegue con las piezas blancas presiona OPTIONS/MOVE 
al inicio del juego. Inmediatamente veras que las piezas blancas aparecen en la parte 
superior de la pantalla, y la piezas negras en la parte inferior, cerca de ti. La computadora 
jugara su movimiento como bianco y esperara que tu juegues tu movimiento como negro. 

Durante un juego puedes cambiar los lados con la computadora presionando el boton 
OPTIONS/MOVE dos veces. Despues de haber presionado primero el boton de 
OPTIONS/MOVE, la pantalla mostrara FLIP. Si no presionas el boton de 
OPTIONS/MOVE nuevamente dentro de 2 segundos, la pantalla regresara a la pantalla 
de tiempo. Esto previene cambios accidentales de los lados durante un juego. 

CANCELANDO MOVIMIENTOS 

La funcion de cancelar te permite regresar cualquier movimiento hecho por ti, asi como 
los movimientos contra los que te decidiste. Para cancelar tu movimiento, presiona 
(cuadro bianco/ cuadro negro/UNDO). La computadora toma de vuelta su ultimo 
movimiento. Presiona nuevamente (cuadro bianco/ cuadro negro/ UNDO). La 
computadora toma de vuelta tu movimiento previo. Repite el paso para tomar de vuelta 
los movimientos. Puedes tomar de vuelta hasta 34 movimientos. 

Nota: Para tomar de vuelta tu propio movimiento, debes primero dejar que la 
computadora haga un movimiento contrario, despues toma de vuelta primero el 
movimiento contrario de la computadora. 

MOSTRANDO TODOS LOS MOVIMIENTOS LEGALES 

Tu puedes ajustar a la computadora para que muestre todos los movimientos legales a la 
vez durante tu turno. 

1 . Presiona SHIFT, aparece ModE 2, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
NEXT MOVE repetidamente hasta que aparezca HELP. 

2. Presiona LAST PIECE/NEXT PIECE hasta que ON aparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

4. Presiona NEXT PIECE o LAST PIECE para elegirtu pieza para mover. Aparecen 
FrOM y algun (icono de pieza pequeha). El (icono de pieza pequeha ) indican la 
ubicacion de la pieza que puede moverse legalmente. 

5. Presiona NEXT MOVE o LAST MOVE para elegir tu movimiento y presiona 
OPTIONS/MOVE para hacer el movimiento de manera normal. 


INDICACIONES DEL JUEGO 
Jaque Mate 
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Cuando un juego termina en jaque mate, el Ajedrez Electronico dira CHECK MATE 
(JAQUE MATE), aparecen + y MAtE. 

Para iniciar otro juego, presiona SHIFT y NEW GAME. 

Jaque 

Siempre que ocurra un jaque en el tablero, aparece CHEC durante 2 segundos, y 
despues + aparece en la esquina superior izquierda de la pantalla y el tiempo del juego 
continue corriendo, indicando que el rey esta en jaque. 

Empate 

Aparece DrAW para indicar que hay una repeticion de posicion de tres tiempos, o que no 
se ha movido un peon y no ha habido intercambios por 50 movimientos. Tu puedes 
ignorar el indicador de empate y continuar el juego. Si se alcanza un punto muerto, 
aparece StALE para indicar que hay un punto muerto. 

AMENAZA 

Aparece “!” para indicar que una de tus piezas esta amenazada de capture. 


NIVELES DE JUEGO DE AJEDREZ 

Hay seis tipos de niveles. Para cambiar a un diferente tipo de nivel presione NExT / 
MOVE/ LAST MOVE. Los tipos de nivel Fijado, Principiante, subita y Torneo puede ser 
ajustada durante tres diferentes resistencias. Use tecia de OPTIONS para elegir “E” para 
Facil, “A” para promedio y “H” para dificil. 

Tipo de Nivel Principiante 

Presiona NEXT PIECE /SELECT PIECE para elegir 1, 2, 3, 4, 5, 7, 10 o 15 segundos por 
movimiento. 


B:E0:01 

B:E0:02 

B:E0:03 

B:E0:04 

B:E0:05 

B:E0:07 

B:E0:10 

B:EO:15 

B:A0:01 

B:A0:02 

B:A0:03 

B:A0:04 

B:A0:05 

B:A0:07 

B:A0:10 

B:AO:15 

B:H0:01 

B:H0:02 

B:H0:03 

B:H0:04 

B:H0:05 

B:H0:07 

B:H0:10 

B:HO:15 


Tipo de Nivel Tiempo Fijado 

Presiona NEXT PIECE /SELECT PIECE para elegir 1, 2, 3, 5, 10,15, 20, 30, 45 segundos 
y 1:00, 1:30, 2:00, 2:30, 3:00, 5:00 minutos por movimiento. El Nivel de tiempo FIJADO 
inf Es tiempo infinito, y solo se detendra a pensar cuando la tecia de MOVE sea 
presionada. 


F:E0:01 

F:EO:02 

F:E0:03 

F:EO:05 

F:E0:10 

F:E0:15 

F:E0:20 

F:E0:30 

F:E0:45 

F:E1:00 

F:E1:30 

F:E2:00 

F:E2:30 

F:E3:00 

F:E5:00 

F:Ei:nf 

F:A0:01 

F:AO:02 

F:A0:03 

F:AO:05 

F:A0:10 

F:A0:15 

F:A0:20 

F:A0:30 
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F:A0:45 

F:A1:00 

F;A1:30 

F:A2:00 

F:A2:30 

F:A3:00 

F:A5:00 

F:Ai:nf 

F:H0:01 

F:HO;02 

F:H0:03 

F:HO;05 

F:H0:10 

F:H0;15 

F:H0:20 

F;H0:30 

F:H0:45 

F:H1:00 

F:H1:30 

F;H2:00 

F;H2:30 

F:H3:00 

F:H5:00 

F:Hi:nf 


Tipo de Nivel Muerte Subita 

Presiona NEXT PIECE/ LAST PIECE para elegir la cantidad de tiempo en minutes para el 
juego complete. Si pierdes el tiempo pierdes o se te penalize. ForFt se mostrara en la 
pantalla. Despues de cada movimiento, recibes un bone de 10 segundos para tomarte el 
tiempo que necesites para introducir el movimiento. 


S:E:05 

S:E:10 

S:E:15 

S:E:20 

S:E:25 

S:E:30 

S;E:45 

S:E:90 

S:A:05 

S:A:10 

S:A:15 

S:A:20 

S;A:25 

S:A:30 

S:A:45 

S;A:90 

S:H:05 

S:H:10 

S:H:15 

S:H;20 

S;H:25 

S:H:30 

S;H:45 

S:H:90 


Tipo de Nivel de Torneo 

Presiona las teclas NEXT/LAST PIECE para elegir la cantidad de tiempo en el formate de 
HORAS:MINUTOS para jugar el numero de movimientos que se muestran en el lado 
izquierdo de la pantalla. Si pierdes el tiempo antes de jugar el numero de movimientos 
indicaos, pierdes o se te penalize, se mostrara ForFt en la pantalla, Despues de cada 
movimiento, recibes un bono de 10 segundos para que tomes tiempo para introducir tu 
movimiento. 

40T:E0:30 45T:E0:45 40T:E1:00 40T:E1:30 35T:E1:30 45T:E1:55 40 T:E2:00 45T:E2:25 

40T:A0:30 45 T:A0:45 40T:A1:00 40T:A1:30 35T:A1:30 45T:A1:55 40 T:A2:00 45 T:A2:25 

40T:H0:30 45T:H0:45 40T:H1:00 40T:H1:30 35T:H1:30 45T:H1:55 40 T:H2:00 45T:H2:25 

Tipo de Nivel PLy 

Presiona las teclas NEXT PIECE /LAST PIECE para elegir la profundidad de busqueda de 
1 a 8 ply. Un ply es medio movimiento. 

PLY 1 PLY 2 PLY 3 PLY 4 PLY 5 PLY 6 PLY 7 PLY 8 


Tipo de Nivel MatE Solver 

Presiona NEXT PIECE / LAST PIECE para elegir el numero de movimientos para mate 
que el programa buscara. Aparecera nOnE si no se encontro ningun mate. 


MAtE 1 MAtE 2 MAtE 3 MAtE 4 MAtE 5 MatE 6 MAtE 7 MAtE 8 

Notas: 
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• Cuando juegas contra la computadora, puedes elegir un nivel de juego que se acople 
con tu nivel de habilidades. Hay 136 diferentes niveles. Cada nivel le permite a tu 
computadora pensar durante diferentes periodos de tiempo (los jugadores de torneos 
llaman a estos periodos Controles de Tiempo) Mientras mas tiempo piense tu 
computadora, mejores movimientos realizara. Para cambiar el nivel actual, presiona 
SETUP-/LEVEL, despues presiona NEXT PIECE o LAST PIECE para avanzar o 
retroceder un nivel y presione NEXT MOVE o LAST MOVE para avanzar o retroceder 
al siguiente tipo de nivel. 

• Tu puedes cambiar solo el nivel mientras sea tu turno de jugar. 


PERSONALIZANDO LAS OPCIONES DE SONIDO 
DIALOGO ON/OFF 

Sigue estos pasos para ajustar la computadora para que la cantidad de dialogo de la 
computadora se reduzca. Los mensajes importantes (como jaque) los seguira diciendo. 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas SPEECH. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIECE hasta que On desaparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

EFECTOS DE SONIDO ON/OFF 

Sigue estos pasos para ajustar la computadora para que no haga efectos de sonido. 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas SndEF. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIECE hasta que On desaparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

ANUNCIOS DE MOVIMIENTOS ON/OFF 

Sigue estos pasos para ajustar la computadora para que anuncie el movimiento que va a 
realizar 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas AnnC. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIECE hasta que On desaparezca. 
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3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 


SONIDO ON/OFF 

Sigue estos pasos para ajustar la computadora para que se apague el sonido, sin 
embargo se continuaran escuchando algunos mensajes de advertencia. Aun cuando el 
sonido este apagado, despues de que la computadora ha movido, se puede usar la tecia 
REPEAT para que diga el ultimo movimiento de la computadora en caso de que no la 
hayas visto mover. 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas SOUND. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIUECE hasta que On desaparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

FUNCIONES AVANZADAS 

PANTALLA DE PUNTUACION DE MOVIMIENTOS 

La computadora normalmente muestra la secuencia numerica del movimiento actual. 
Sigue estos pasos para ajustar la computadora para que muestre una puntuacion basada 
en la evaluacion de la computadora de la posicion actual del tablero. 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas SCOrE. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIUECE hasta que On aparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

PANTALLA DE INFORMACION ROTATIVA 

Tu puedes ajustar la pantalla para que muestre informacion mientras la computadora este 
calculando su movimiento, incluyendo la puntuacion, profundidad de busqueda (numero 
de movimientos que la computadora esta pensando), el mejor movimiento que la 
computadora considera para jugar y el tiempo que corre. 

1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas InFO. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIUECE hasta que On aparezca. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

SELECCIONANDO PARES DE COMPETENCIA 
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La computadora te permit© elegir los pares de competencia, para que puedas jugar contra 
la computadora, otra persona, o dejar que la computadora juegue sola. 

Jugando contra otra persona. 

1 . Presiona SHIFT para ver ModE2 

2. Presiona OPTIONS y despues repetidamente NEXT MOVE hasta que veas PLAY. 

3. Presiona NEXT PIECE o LAST PIECE para elegir 2 para jugar contra persona. 

4. Presiona ON/CLEAR. = aparece para indicar que esta en modo de dos jugadores 
humanos. 

5. Haz tus movimientos como juegas normalmente, y despues deja que tu oponente 
introduzca un movimiento. 

Para regresar a jugar contra la computadora, repite los pasos 1 -2 y selecciona 1 en el 
paso 3 y despues presiona ON/CLEAR. = desaparece y puedes hacer tu movimiento. 

Nota: Puedes elegir los pares de competencia durante el juego. 

Auto juego de la Computadora 

1 . Presiona SHIFT para ver ModE2 

2. Presiona OPTIONS y despues repetidamente NEXT MOVE hasta que veas PLAYr. 

3. Presiona NEXT PIECE o LAST PIECE para elegir 0 para que la computadora juegue 
sola. 

4. Presiona ON/CLEAR. 

5. Presiona OPTIONS/MOVE dos veces. La computadora jugara contra si misma. 

Para detener el auto juego en cualquier memento, presiona OPTIONS/ MOVE 

CALIFICACION 

Para vertu calificacion, presiona SHIFT y despues RATING /OFF. Tu calificacion actual 
aparece en la pantalla. 

Para cambiar tu calificacion, debes completar un juego de evaluacion complete en un 
torneo o nivel de muerte subita. 

Cuando estes listo para jugar un juego de evaluacion, selecciona rATE OPTION. 

1 . Presiona SHIFT para ver ModE2. 

2. Presiona OPTION, y despues NEXT MOVE repetidamente hasta que veas que 
aparece rATE. 

3. Presiona NEXT PIECE o LAST PIECE para encender la Opcion On. 

4. Presiona ON/CLEAR. 

Finalmente, selecciona el Nivel de Torneo o Nivel de Muerte Subita que desees para 
jugar. 
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Cuando aparece O en la pantalla, el juego que estas jugando puede ser de evaluacion. 
Debido a que el juego que estas jugando se esta evaluando, no puedes pedir un HINT 
(Consejo), ni puedes UNDO (cancelar) un mal movimiento, ni usar SETUP para mejorar tu 
posicion. Tampoco puede usar la tecia de NEW GAME para empezar de nuevo durante 
un juego de evaluacion. 


Estas condiciones te permiten experimentar lo que es jugar una partida contra un 
oponente en un torneo evaluado. En torneos evaluados, siempre se utilize el reloj de 
ajedrez, para que puedas jugar tus movimientos dentro de limites de tiempo acordados. 
Tu computadora de Ajedrez Electronico tiene integrado el reloj de ajedrez. 

Si intentas usar HINT, SETUP, UNDO, o NEW GAME durante tu juego evaluado, el 
Ajedrez Electronico preguntara “^Estas Seguro? (ARE YOU SURE?)”, e indica que 
resultado (empatado, ganado o perdido) sera calificado si presionas el boton una vez 
mas. 

Durante un juego evaluado el Ajedrez Electronico se resignara si estas ganando por 9.0 o 
mas puntos, diciendo “ ESTAS SEGURO YO PERDI” (ARE YOU SURE I LOSE”. El 
ajedrez electronico esperara que presiones NEW GAME una vez mas. 


OPCION DE INSTRUCTOR 

Sigue estos pasos para ajustar a la computadora para decir “Advertencia (WARNING)” y 
encender el simbolo de amenaza “!”, cuando piense que tienes una pieza que puede ser 
tomada por la computadora con seguridad. 

1 . Presiona SHIFT, Aparece ModE2, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
repetidamente NEXT MOVE hasta que veas COACH. 

2. Presiona LAST PIECE/NEXT PIECE hasta que aparezca on. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

APRENDIZAJE CON MOVIMIENTO DE ABERTURA DE LIBRO 

La computadora tiene mas de 3000 movimientos de abertura de libro en su memoria. 
Estas son 32 lineas de libros que puedes aprender ajustando la opcion de OPEN a un 
numero entre 1 y 32. Sigue estos pasos para elegir un numero de abertura. Nota: 
Puedes ajustar solo un numero de abertura antes de que el juego empiece. 

1 . Presiona SHIFT, aparece ModE2, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
presiona repetidamente NEXT MOVE hasta que veas a OPEN. 

2. Presiona LAST PIECE /NEXT PIECE para seleccionar un numero entre 1 y 32. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

Numero correspondiente al nombre de la abertura: 

1 . Ruy Lopez, Open Defense 

2. Ruy Lopez, Zaitsev Defense 

3. Ruy Lopez, Exchange 
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4. Scotch Game 

5. Scotch Four Knights 

6. Giuoco Piano 

7. Two Knights Defense 

8. Four Knights 

9. PetrofTs Defense 

10. Sicilian Alapin Variation 
11. Sicilian, Najdorf Variation 
12. Sicilian, Dragon Variation 
13. Sicilian, Keres Attack 

14. Caro-Kann Defense 

1 5. Panov-Botvinnik Attack 

16. Caro-Kann Exchange Variation 

17. Queen’s Gambit Declined 

18. Lasker Defense, Queen Gambit Declind 

19. Queen Gambit Declined Exchange Var 
20.Slac Defense 

21 . Queen’s Gambit Accepted 

22. Nimzo-lndian Defense, Classical Var 

23. Nimzo-lndian Defense, Rubinstein Var 
24. Semi-Slav Defense 

25. Queen’s Indian Defense 

26. Queen’s Indian Defense, Petrosian Var 

27. Bogolubow Indian Defense 

28. Catalan 

29. Gruenfeld Defense 

30. King’s Indian Defense 

31. Modern Benoni Defense 

32. Benko Gambit 

Si tu movimiento no es el movimiento de abertura correcto, sonara un bip de error. Para 
aprender el movimiento correcto, presiona SETUP+/HINT. La computadora te muestra el 
movimiento. Aparece QPEn cuando la computadora realiza su movimiento para indicar 
que hay otro movimiento de abertura. Si no aparece QPEn, puedes continuar el juego 
normal. 

Nota: Si deseas hacer tu propio movimiento al inicio del juego, puedes primero ajustar el 
juego al modo de juego de dos humanos (ver Seleccionando el Par de Competencia). 
Introduce el movimiento para ambos lados hasta que encuentres la posicion de abertura 
que desees practicar. Cambiar de nuevo para jugar contra la computadora (ver 
Seleccionando el Par de Competencia). 

MODOS DE ENSENANZA 

Tu computadora tiene 8 modos de ensehanza integrados que puede usar para ayudarte a 
aprender como hacer un jaque mate sobre el rey de la computadora. Hacer lo siguiente 
para elegir un modo de ensehanza. 
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1 . Presiona SHIFT, ModE2 aparece, ahora presiona OPTIONS/MOVE y despues 
presiona repetidamente NEXT MOVE hasta que veas TrAln. 

2. Presiona repetidamente LAST PIECE/NEXT PIECE hasta que el modod e 
ensehanza que desees aparece. 

3. Presiona ON/CLEAR para regresar al juego. 

Nota: Puedes ajustar el mode de ensehanza solo antes de que el juego empiece. 

USANDO DISPOSICION DE PROBLEMAS 

Puedes ahadir una pieza, remover una pieza o cambiar la posicion de cualquier pieza en 
el tablero cuando es tu turno para mover usando el mode de disposicion. 

Para remover una pieza en el tablero, presiona SHIFT despues SETUP-/LEVEL o 
SETUP+/HINT. Presiona el boton direccional al cuadro con la pieza que desees remover. 
Despues presiona OPTIONS/MOVE. Presione ON/CLEAR para reestablecer el juego. 

Para ahadir una pieza en el tablero, presiona SHIFT despues SETUP +/HINT o SETUP- 
/LEVEL. Presiona los botones direccionales al cuadro al que desees ahadir una pieza. 
Despues presiona repetidamente SETUP+/HINT para elegir el tipo de piezas que desees 
ahadir. Presiona OPTIONS/MOVE para confirmar. Presione ON/CLEAR para 
reestablecer el juego. 

Para cambiar cualquier pieza en el tablero, presiona SHIFT y despues SETUP+/HINT o 
SETUP-/LEVEL. Presiona los botones direccionales en el cuadro con la pieza que desees 
cambiar. Despues presiona repetidamente SETUP+/HINT o SETUP -/LEVEL para elegir 
por cual tipo de pieza deseas cambiarla. Presiona OPTIONS/MOVE para confirmar. 
Presione ON/CLEAR para reestablecer el juego. 

Limpiando el Tablero Completo 

Puedes limpiar el tablero completo para ajustar posiciones especiales. 

1 . Para limpiar el tablero, presiona SHIFT a ver ModE2. 

2. Presione OPTIONS / MOVE y despues presiona repetidamente NEXT MOVE 
hasta que veas CLrBr (Limpiar tablero) en la pantalla. 

3. Presione SETUP+/HINT o SETUP-/LEVEL. Aparece SetUP y solo parpadea un rey 
bianco en el tablero. 

4. Presiona el boton direccional para ubicar la posicion de la pieza. 

5. Presiona repetidamente SETUP+/HINT o SETUP-/LEVEL para elegir que tipo de 
pieza deseas colocar. 

6. Presiona (cuadro bianco/ cuadro negro /UNDO) para cambiar el color si es 
necesario. 

7. Presiona OPTIONS/MOVE para confirmar 

8. Presiona el boton direccional. Aparece una o mas piezas. 

9. Repetir los pasos 4 a 7 para ahadir las otras piezas en el tablero. 

10. Presiona ON/CLEAR para iniciar el juego una vez que el tablero este listo. 
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11. Para cambiar el color del lado del movimiento, presiona SHIFT, despues el boton 
SETUP. Finalmente presiona el (cuadro bianco/ cuadro negro/ boton UND09 para 
cambiar el lado del movimiento. Presionar ON/CLEAR para jugar. 

Nota: No puedes abandonar el Mode de SETUP a menos que haya un Rey Blanco y un 
Rey Negro en el tablero. 


LOCALIZACION DE FALLAS 

Si tu computadora no esta trabajando como deberia, sigue las siguientes sugerencias 
para ver si puedes eliminar el problema. Si no puedes, Neva tu computadora a tu tienda 
RadioShack local para que te ayuden. 


PROBLEMA 

SUGERENCIA 

La pantalla esta negra, la computadora 
no trabaja 

o Revisa las baterias 
o Presiona RESET para limpiar la pantalla 

La computadora no realiza movimientos 

o Revisa si no hay caracteristicas encendida. 
o Revisa si haz ajustado al Nivel 73 que la computadora 
realizara un movimiento infinite. 

o Presiona OPTIONS/MOVE para interrumpir la computadora. 
o Revisa las reglas y completa el movimiento 

La computadora no acepta un 
movimiento ilegal 

o Presiona OPTIONS/MOVE para interrumpir la computadora. 
o Revisa el nivel y llena el bianco con el codigo de color 
disponible 

No hay caracteristica encendida, pero la 
computadora hace un movimiento en 
contra despues de haber jugado un 
dife rente juego 

o Revisa si no hay caracteristicas encendidas. 

La computadora realiza movimientos 
instantaneos o irracionales 

o Presiona RESET para reestablecer el juego. 
o Reemplaza las baterias con unas nuevas 

No puede reestablecer el juego actual 

0 Presiona SHIFT y despues NEW/HELP para iniclar un juego 
nuevo. 

Durante un juego, la computadora no 
sonara cuando se oprima una tecia o 
cuadro, o no se escuchara un bip. 

0 El sonido de la computadora esta apagado. Enciende el 
sonido. 


CUIDADO Y MANTENIMENTO 

Tu juego de Ajedrez Electronico de RadioShack es un ejempio de diseho y artesania 
superior. Las siguientes sugerencias te ayudaran a cuidar tu computadora para que 
puedas disfrutarla durante ahos. 

0 Conserva la computadora seca. Si se moja, limpiala de inmediato. Los liquidos 
pueden contener minerales que pueden provocar corrosion en los circuitos electricos. 

0 Usa y almacena la computadora solo bajo ambientes de temperature normal. Las 
temperatures extremes pueden acortar la vida de los dispositivos electronicos, dahar 
baterias y distorsionar o fundir las partes plasticas. 
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o Conserva la computadora fuera del polvo y la suciedad, lo que puede provocar 
desgaste premature de las partes de plastico. 

o Maneja la computadora gentil y cuidadosamente. Al caerse se pueden danar los 
circuitos electricos del tablero y del estuche y puede provocar que la computadora no 
trabaje apropiadamente. 

o Usa solo baterias frescas del tamano requerido y el tipo recomendado. Las baterias 
pueden derramar quimicos que danan las partes electronicas de tu computadora. 

o Limpia la computadora y piezas de ajedrez con un pane humedo ocasionalmente para 
mantenerlo como nuevo. No uses quimicos rudos, solventes de limpieza, o 
detergentes fuertes para limpiarla. 

Al modificar o desarmar los componentes internes de la computadora, se puede provocar 
un malfuncionamiento y puede invalidar su garantia. Si tu computadora no trabaja como 
deberia, llevala a servicio a tu tienda RadioShack local. 

RS90-dias de garantia 


RadioShack Corporation 
Fort Worth Texas 76102 

07A01 

Caracteristicas electricas: 

4,5 V cc (3 baterias “AAA” x 1 ,5 V cc) 


Impreso en Hong Kong 
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